MUSEO

= CARRERA EN LA QUEBRADA

VINO

Cafayate Salta

Estos simpaticos animales te invitan a jugar en una carrera que recorre los 80 km. de la
majestuosa Reserva Provincial Quebrada de las Conchas. Imprimi el tablero y esta hoja.
iA divertirse!

REGLAS DEL JUEGO

«Elegi tu animal , recorta y pinta el que mads te guste, esa es la ficha para tu recorrido.
 Recorta el dado y armalo.

« Se necesitan 2 o mds jugadores.

* Se colocan las fichas en el punto de salida.
* Por cada turno cada jugador tira el dado y avanza con su ficha tantas casillas como
puntos haya obtenido.

- Si la ficha cae en un casillero especial, deberas cumplir como se indica.
» Gana el jugador que llega primero a la meta. jBuena Suerte!l
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5- EN LOS MEDANOS CORRE

MUSEO

dela MUCHO VIENTO, TE OBLIGA A
i(; VOLVER AL PUNTO DE PARTIDA
Cafayate Salta . -

8- SE CRUZA UN REBANO
CABRAS, TE DEMORAN Y PERDE!

3Y- GRACIAS A ESTA
GEOFORMA SALTAS 5

Y3- GARGANTA DEL DIABLO, UN ARTESANO TE
LLEVA EN BICICLETA POR 10 KM.

» / Q & BEIP- TE CAISTE SOBRE UN
# % CACTUS, SACANDOTE IAS
41 e 5057 ESPINAS TE DEMORAS
Y4- MIRADOR TRES v
76- LA MARAVILLOSA ACUSTICA

CRUCES: IA BELLEZA DE
ESTE LUGAR TE INSPIRA Y DEL ANFITEATRO TE DISTRAE Yt

TE DA FUERZAS, AVANZAS TE QUEDAS JUGANDO CON ELg8 gﬁomk:':; ::;sn
3 CASILLEROS MAS : SONIDO PERDES UN TURNO g 66-1QUE  cacuiEROS GEOFORMA PODES
| A TIRAR EL DADO

META
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6 m1 @ @ D 63- ALGARROBAS

wm\cgg?mwgm A ‘ﬁ TE DAN MUCHA
DA EL . ENERGIA, AVAN

EMPUWONCITO QuE O UN DERRUMBRE TE 4. M24s

TE DEMORAS

FALTABA PARA LLEGAR A a

LA META

e EL DOBLE DE PUNTOS
PIEDRAS DY Caap QUE CONSEGUISTE
PERDES UN TURNO

CANSANCIO!,
A DESCANSA BAJO UN 3/
SRBOL, PERDES UN
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EN TU ULTIMO TIRO




