
CARRERA EN LA QUEBRADA

Estos simpáticos animales te invitan a jugar en una carrera que recorre los 80 km. de la 

majestuosa Reserva Provincial Quebrada de las Conchas. Imprimí el tablero y esta hoja. 

¡A divertirse!

REGLAS DEL JUEGO 
•Elegí tu animal , recorta y pinta el que más te guste, esa es la ficha para tu recorrido.

• Recorta el dado y ármalo. 

• Se necesitan 2 o más jugadores. 

• Se colocan las fichas en el punto de salida.

• Por cada turno cada jugador tira el dado y avanza con su ficha tantas casillas como 

puntos haya obtenido.

• Si la ficha cae en un casillero especial, deberás cumplir como se indica. 

• Gana el jugador que llega primero a la meta. ¡Buena Suerte!
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5- En los médanos corre 

mucho viento, te obliga a 

volver al punto de partida

66-¡QUÉ 

CANSANCIO!, 

descansa bajo un 

ÁRBOL, Perdes un 

turno

50- El viento 

no da 

tregua, 

retrocede 2 

casilleros

53- Te caíste sobre un 

cactus, sacándote las 

espinas te demoras 

peres un turno

34- Gracias a esta 

geoforma saltas 5 

casilleros

46- La maravillosa acústica 

del  anfiteatro te distrae y 

te quedas jugando con el 

sonido Perdes un  turno 

8- SE CRUZA UN REBAÑO DE 

CABRAS, TE DEMORAN Y PERDES 

UN TURNO 

18- LOS 

COLORADOS, 

ENCOTRASTE UN 

ATAJO QUE TE  

LLEVA AL 

CASILLRO 23

58- BAJA UNA ARROYO del 

cerro  Y CORTA LA RUTA, 

hay que esperar que el 

deje de correr agua

PERDES UN TURNO

¿63- Algarrobas

Te dan mucha 

energía, avanzas 

el doble de puntos 

que conseguiste 

en  tu {ultimo tiro

47- GARGANTA DEL DIABLO, UN ARTESANO TE 

LLEVA EN BICICLETA POR 10 KM. 

AVANZÁ AL 57

41- MIRADOR TRES 

CRUCES: LA BELLEZA DE 

ESTE LUGAR TE INSPIR A Y  

TE DA FUERZAS, AVANZAS 

3 CASILLEROS MÁS


